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AHR-Bildungsplane zur Erprobung: Informatik

Auszug aus dem Amtsblatt
des Ministeriums fur Schule und Weiterbildung
des Landes Nordrhein-Westfalen
Nr. 07/06

Berufskolleg;
1. Bildungspléane zur Erprobung
far die Bildungsgéange der Berufsfachschule
nach Anlage D (D1 bis D28)
der Verordnung uber die Ausbildung und Prifung
in den Bildungsgangen des Berufskollegs (APO-BK)

2. Vorgaben zu den unterrichtlichen Voraussetzungen
fur die zentral gestellten schriftlichen Prifungen
im Abitur in den Bildungsgangen des Berufskollegs, APO-BK Anlage D1 — D28 im Jahr 2008
(Vorgaben fir die Abiturprifung)
RdErl. d. Ministeriums fiir Schule und Weiterbildung
v. 30.6.2006 — 612-6.04.05-29042/05

Bezug: § 2 Abs. 1 und 2 der Anlage D sowie D 1 bis D 28 der Verordnung Uber die Ausbildung und
Prufung in den Bildungsgéangen des Berufskollegs (Ausbildungs- und Prifungsordnung Berufskolleg —
APO-BK) (BASS 13 -33 Nr. 1.1)

Fur die Bildungsgange der Berufsfachschule nach Anlage D (D1 bis D28) der Verordnung Uber die
Ausbildung und Priufung in den Bildungsgangen des Berufskollegs (BASS 13 — 33 Nr. 1.1) wurden
unter der verantwortlichen Leitung des Landesinstituts fir Schule/Qualitatsagentur zunachst fir die 15
Profil bildenden Facher (siehe Anlage 1) Bildungspléane zur Erprobung und die Vorgaben fur die Abi-
turprtfung 2008 entwickelt.

1.Die Bildungspléane fir die in der Anlage 1 aufgefuhrten Facher werden hiermit gemaf § 6 Abs. 1
SchulG (BASS 1 - 1) mit Wirkung vom 1.8.2006 zur Erprobung in Kraft gesetzt.

Die Veroffentlichung erfolgt in der Schriftenreihe "Schule in NRW* (Anlage 1). Je ein Exemplar der
Bildungsplane zur Erprobung erhalten die Berufskollegs in Papierform. Die Bildungsplane werden
auBerdem im Bildungsportal des Ministeriums veroffentlicht'. Eine Bestellung tiber den Verlag ist nicht
maoglich.

Die Evaluation dieser Bildungsplane erfolgt nach dem ersten und ggf. nach dem zweiten Zentralabitur
in diesen Fachern.

Die in der Anlage 2 aufgefiihrten Bestimmungen treten mit Wirkung vom 1.8.2006 auslaufend auRRer
Kraft.

2.Zur Vorbereitung der Schilerinnen und Schiler auf die schriftlichen Prifungen in den Profil bilden-
den Fachern mit zentral gestellten Aufgaben im Abitur 2008 an Berufskollegs werden Vorgaben erlas-
sen.

Diese Vorgaben fir die Abiturprifung stehen im Bildungsserver des Landes Nordrhein-Westfalen® zur
Verflgung. Zentrale Hinweise zur Umsetzung dieser Vorgaben, die sich bezogen auf die einzelnen
Facher in den Bildungsgéngen ergeben, werden ebenfalls kontinuierlich im Bildungsserver zuganglich
gemacht. Bei Bedarf erfolgen Beratungen durch die Fachaufsicht der Bezirksregierungen.

Die Bildungsplane zur Erprobung und die Vorgaben fir die Abiturpriifungen 2008 sind allen an der
didaktischen Jahresplanung fir den Bildungsgang Beteiligten zur Verfiigung zu stellen und zusatzlich
in der Schulbibliothek u. a. fur die Mitwirkungsberechtigten zur Einsichtnahme bzw. zur Ausleihe ver-
flgbar zu halten.

! www.bildungsportal.nrw.de/BP/Schule/System/Recht/RuLProbe/Bk/index.html
2 www.learn-line.nrw.de/angebote/abitur-bk-08
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AHR-Bildungsplane zur Erprobung: Informatik

Folgende Bildungsplane treten zum 1.8.2006 in Kraft:

Heft-Nr. |Bereich / Fach
Bildungsgénge der Berufsfachschule nach § 2 Abs. 1 und 2
Anlage D (D1 bis D28) der APO-BK

45001 Padagogische Leitideen

45005 Sport

45101 Didaktisghe Organisation der Bildungsgéange im Fachbereich Erziehung
und Soziales

45102 Erziehungswissenschaften

45103 Sport
Fachbereich Informatik®

45202 Informatik
Fachbereich Kunst und Gestaltung

45302 Gestaltungstechnik

45303 Kunst

45304 Englisch

45401 Didaktische Organisation der Bildungsgange im Fachbereich Technik

45402 Bautechnik

45403 Elektrotechnik

45404 Datenverarbeitungstechnik

45405 Maschinenbautechnik

45406 Biologie

45407 Chemietechnik

45408 Physiktechnik

45409 Ernahrungslehre

45601 Didaktische Organisation der Bildungsgénge im Fachbereich Wirtschaft
und Verwaltung

45602 Betriebswirtschaftslehre mit Rechnungswesen

® Die kursiv gesetzten Zeilen dienen zur Strukturierung der Bildungspléne
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AHR-Bildungsplane zur Erprobung: Informatik

Aufer Kraft tretende Bestimmungen

Folgende Lehrplane treten auslaufend mit dem 1.8.2006 auRer Kraft:

Datum des
Bereich / Fach Heft. Nr. Einfihrungserlasses
und Fundstelle
Hoéhere Berufsfachschule
mit gymnasialer Oberstufe
Genereller Einfihrungserlass fir alle
Vorlaufigen Richtlinien
Der RdErl. wird nur beziglich de _
Féacher (Profil bildende Leistungskurs- RAErl. v. 18. 8. 1987 (BASS 15 - 34 Nr. 700)
facher), soweit sie in der Anlage 1
aufgefuhrt sind, aufgehoben.
Ergénzung zum generellen Einfiih4
rungserlass
Der RdErl. wird nur beziglich der _
Facher (Profil bildende Leistungskurs- RdErl. v. 13. 11. 1990 (BASS 15 - 34 Nr. 700.1)
facher), soweit sie in der Anlage 1
aufgefuhrt sind, aufgehoben.
Betriebswirtschaftslehre 4616 RdETl. v. 18. 8. 1987 (BASS 15 — 34 Nr. 717)
mit Rechnungswesen
Maschinentechnik 4635 RdErl v. 18. 8. 1987 (BASS 15 — 34 Nr. 756)
Elektrotechnik 4636 RdETl. v. 18. 8. 1987 (BASS 15-34 Nr. 757)
Bautechnik 4640 RdErl. v. 16. 2. 1989 (BASS 15 — 34 Nr. 761)
Chemietechnik 4641 RdErl. v. 11. 6. 1990 (BASS 15 — 34 Nr. 762)
Erndhrungslehre mit Chemie 4660 RdErl. v. 13. 11. 1990 (BASS 15 — 34 Nr. 816)
Erziehungswissenschaft 4680 RdErl. v. 13. 11. 1990 (BASS 15 — 34 Nr. 831)

Unterrichtsvorgaben
Kolleaschule

Einfuhrungserlass Vorlaufige Richtli-
nien und Lehrplane (19 Facher)
(Bildungsgang allgemeine Hochschul4
reife und Berufsabschluss / allgemei
ne Hochschulreife in Verbindung mit
beruflichen Qualifikationen

Der RdErl. wird nur bezuglich del
Facher (Profil bildende Leistungskurs-
facher), soweit sie in der Anlage 1

aufgefuhrt sind, aufgehoben.

2.4.1992 (BASS 98/99 S. 721)

Bis zur Abfassung neuer Richtlinien fiir das Berufskolleg sind

diese Richtlinien auslaufend weiter gultig.
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AHR-Bildungsplane zur Erprobung: Informatik

1 Gultigkeitsbereich

Die Vorgaben fur das Fach Informatik gelten fur folgenden Bildungsgang:

Allgemeine Hochschulreife APO-BK,
(Mathematik, Informatik) Anlage D 21

Dieser Bildungsgang ist im Fachbereich ,Informatik dem fachlichen Schwerpunkt
,Mathematik, Philosophie, Informatik“ zugeordnet.

2 Konzeption des Faches Informatik

Informatik und Informatiksystem

Das Fach Informatik als Wissenschafts- und Technologiedisziplin zielt ab auf Entwurf
und Gestaltung von Informatiksystemen. Dabei bezeichnet ein Informatiksystem die
spezifische Zusammenstellung von Hardware, Software und Netzverbindungen zur
Ldsung eines Anwendungsproblems. Informatik bezieht sich auf die Erfassung, Ver-
arbeitung, Verwendung, Sicherung und Ubertragung von Informationen.

Die Informatik basiert auf Mathematik, Physik und Elektrotechnik/Nachrichtentechnik.
Informatik zielt darauf ab, mathematisch begriindete logische Maschinen ingenieur-
wissenschaftlich gestitzt zu konzipieren und zu realisieren. Diese Maschinen dienen
dazu, Daten zu erfassen und mit Algorithmen automatisch zu verarbeiten.

Bedeutung der Informatik

Die Durchdringung der Welt des 21. Jahrhunderts durch Informations- und Kommu-
nikationstechniken betrifft nahezu alle gesellschaftlichen Bereiche. Eine Fille berufli-
cher Aktivitdten und Prozesse wird durch die Informatik unterstitzt bzw. mit Compu-
terbeteiligung vollzogen. Informatiksysteme sind in der Lage, grol3e Datenmengen in
relativ knapper Zeit zu verarbeiten und eine globale Kommunikation herzustellen.

Sachgebiete und ausgewahlte Themenbereiche der Informatik

Informatik wird in Teildisziplinen untergliedert, die einzelne Aufgaben der Informatik
wahrnehmen.

Die theoretische Informatik kann als Basis der weiteren Informatik-Teildisziplinen be-
trachtet werden und ist stark mathematisch gepragt. Die Entwicklung und Strukturie-
rung von Automaten und formalen Sprachen sind Gegenstand der theoretischen In-
formatik. Im Vordergrund der Betrachtung stehen die Effizienz und die mathemati-
sche Darstellung formalisierter Problemstellungen.

In der technischen Informatik wird der funktionale Aufbau von Computern und Gera-
ten behandelt. Dartiber hinaus werden die Kommunikation zwischen Rechneranla-
gen, der Aufbau lokaler und globaler Netzwerke und deren Funktionalitat themati-
siert.

Die praktische Informatik stellt den wesentlichen Bereich der Informatik am Berufs-
kolleg dar, weil sie Losungen fir komplexe Problemstellungen aus beruflichen Do-
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manen bereitstellt. Die objektorientierte Anwendungsentwicklung von Informatiksys-
temen und Applikationen wird thematisiert. Im Rahmen des Software Engineering
wird ein professionell gestitzter Entwicklungsprozess von der konkreten Problem-
stellung bis hin zum fertigen Informatiksystem durchgefuhrt. Somit werden komplexe
Softwareprojekte konzeptionell und arbeitsteilig bewaltigt, so dass im Rahmen einer
systematischen Vorgehensweise definierte Phasen durchlaufen werden. Die prakti-
sche Informatik stellt Werkzeuge zur Softwareentwicklung bereit, Algorithmen wer-
den entwickelt und mit Programmiersprachen umgesetzt. Ein weiteres wesentliches
Gebiet der praktischen Informatik stellen Datenbanksysteme dar, die Geschéaftspro-
zesse unterstutzen und als Basis unternehmerischer oder institutioneller Entschei-
dungen dienen.

Beitrag der Informatik als Leistungskursfach

Im Leistungskursfach Informatik werden grundlegende und vertiefende wissenschatft-
liche Verfahrens- und Erkenntnisweisen vorgestellt und eingetbt. Anhand ausge-
wahlter Themenbereiche erfolgt die fachlich anspruchsvollere Erarbeitung.

Hierzu wird der Begriff des sozio-technischen Informatiksystems erdrtert. Dies be-
deutet, dass Informatiksysteme als technische Systeme, als Systeme der menschli-
chen Arbeit und als 6konomische Systeme ganzheitlich aufgefasst werden. Informa-
tik leistet einen Beitrag zur Bildung von sozialer und ethischer Verantwortung der
Lernenden.

Parallel dazu beschreitet die Informatik am Berufskolleg einen anwendungs- und be-
rufsbezogenen Ansatz. Das theoretische Instrumentarium wird berufspraktisch nutz-
bar gemacht. Lernen im Kontext der Anwendung findet dadurch statt, dass konkrete
Einsatzbereiche der Informatik aus anderen Fachern zum Ausgangspunkt analysie-
render Betrachtung gemacht werden. Informatik ist gesellschaftsorientiert, indem die
Chancen, Risiken und Folgen einer Informationsgesellschaft dargestellt und reflek-
tiert werden. Die grundlegenden Prinzipien, Konzepte, Arbeitsweisen und Methoden
der Informatik liefern einen wichtigen Beitrag zur Allgemeinbildung.

Zentrale Ideen und Leitgedanken des Leistungskursfachs
Informatik

Modellieren komplexer Informatiksysteme

Die generalisierbaren Techniken zur Modellbildung umfassen das Analysieren einer
Problemstellung, das Entwerfen der Modellkomponenten bzw. Schnittstellen und das
Implementieren des Informatiksystems. Testverfahren dienen dazu, das realisierte
Informatiksystem zu Uberprifen und zu optimieren. Diese Techniken sind wichtige
Bestandteile der Informatik und stehen in einem engen Bezug sowohl zu dem wis-
senschafts- als auch berufsbezogenen Ansatz. Grafische und haufig international
normierte Darstellungen veranschaulichen die modellierten Sachverhalte. Die verein-
fachte Abbildung von Ausschnitten der Umwelt in ein Modell und in eine vom Rech-
ner bearbeitbare Form schult das Abstraktionsvermdgen.
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Algorithmen und Sprachen

Ausgehend von der Analyse und Modellierung von Informatiksystemen ist das algo-
rithmische Problemlosen ein zentraler Bestandteil der Informatik. Die Ubertragung
des Modells in eine formalisierte Sprache fordert exaktes Denken. Zudem wird von
den Schulerinnen und Schulern ein kritisches Hinterfragen der gefundenen Losungen
und deren mathematisch fundierte Bewertung verlangt.

Kooperative Arbeitsformen und berufspraktische Vorgehensweise

Projektorientierter Unterricht im Rahmen der Entwicklung von Informatiksystemen,
auch aus beruflichen Doménen, verlangt Informationsaustausch und Kooperation.
Diese Unterrichtsform des Informatikunterrichtes schult die Teamfahigkeit in der
Lerngruppe und das Zusammenwirken der beteiligten Teams. Informatikbezogene
komplexe Problemstellungen werden zunachst in sinnvolle Teilschritte untergliedert,
verlasslich, giltig und wiederholbar gestaltet. Im Rahmen vorgegebener Ressourcen
und unter Berucksichtigung 6konomischer Rahmenbedingungen werden Informatik-
systeme entwickelt. Der Erwerb der berufspraktischen Kenntnisse ist handlungsori-
entiert und schulergesteuert. Der Informatikunterricht vermittelt damit neben Fach-
kompetenz auch ein hohes Mal3 an Methoden-, Sozial- und Humankompetenz.

Verantwortungsbewusster Umgang mit Informatiksystemen

Die Kenntnis der Mdglichkeiten aber auch der Grenzen beim Einsatz von Informatik-
systemen bildet fir die Schilerinnen und Schiler die Grundlage, um normative und
ethische Fragen zu reflektieren. Untersucht wird der Einfluss von Informatiksystemen
mit ihren sozialen, wirtschaftlichen und rechtlichen Folgen auf die Gesellschatft.

Vernetztes Denken

Die Informatik nimmt Probleme aus anderen Fachgebieten auf, stellt dadurch inter-
disziplinare Zusammenhange her, entwickelt Losungen und gibt diese dann den
Fachgebieten zurtick. Aufgaben aus verschiedenen beruflichen Doménen werden
unter gegebenen sozialen, technischen und 6konomischen Bedingungen mit den
Mitteln der Informatik bearbeitet, um entsprechende Informatiksysteme zu entwi-
ckeln.
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3 Themen und Inhalte der Kurshalbjahre

Ubersicht Uiber die Kursthemen im Fach Informatik

Kurshalbjahr | Kursthemen
11.1 Grundlagen der Informatik und der Anwendungsentwicklung
11.2 Algorithmen und Objekte
12.1 Sortieralgorithmen
Objektorientierte Anwendungsentwicklung
ynamische Datenstrukwren
12.2 Theoretische Informatik
SofwareEngineering
Newmwere
13.1 Datenbanken
rojeltmanagement und Projekipraxis
Kryptologie
13.2 Gesellschaftliche, wirtschaftliche und rechtliche

Auswirkungen der Informatik
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3.1 Leitideen und Lerngebiete des Faches Informatik

Die zentralen ldeen und Leitgedanken des Leistungskursfachs Informatik aus dem
vorangegangenen Abschnitt 2 werden in den verschiedenen Halbjahresthemen
mehrfach aufgegriffen und mit zunehmender Komplexitat und Tiefe behandelt. Im
Folgenden werden die zentralen Ideen und Leitgedanken mit den Lerngebieten bzw.
Halbjahresthemen in Verbindung gebracht.

Modellieren komplexer Informatiksysteme

Modellbildung ist ein zentrales Element des Problemlésens im Informatikunterricht.
Das Modellieren findet u. a. in den Lerngebieten Grundlagen des Programmentwurfs,
objektorientierte Anwendungsentwicklung, Software Engineering und Datenbanken
statt.

Die Schulerinnen und Schiler lernen dabeil,
- Probleme zu analysieren und Problemldésungsprozesse zu strukturieren,

- statische und dynamische Konzepte der objektorientierten Modellierung kennen
und anzuwenden,

- Modelle zu dokumentieren und zu prasentieren,

- Modelle zu implementieren und kriteriengeleitet zu bewerten.

Algorithmen und Sprachen

Von zentraler Bedeutung innerhalb der Informatik ist der Algorithmusbegriff. Die ele-
mentaren Strukturen von Algorithmen werden anhand geeigneter Probleme aufge-
zeigt. Effiziente Algorithmen werden gesucht. Durch die Implementierung der Algo-
rithmen mit einer Programmiersprache wird die Problemlésung realisiert. Geeignete
Testmethoden untersuchen Ursache, Wirkung und Tragweite von Fehlern. Das Be-
handeln von Grammatiken und Automaten schafft Verstandnis fur formale Sprachen.
Algorithmen und Sprachen werden u. a. in den Lerngebieten Kontrollstrukturen, algo-
rithmische Prinzipien, Sortieralgorithmen, dynamische Datenstrukturen, Kryptologie
und in der theoretischen Informatik aufgegriffen.

Die Schulerinnen und Schuler lernen dabei,

- elementare Datentypen und Kontrollstrukturen anzuwenden,

- Algorithmen und Datenstrukturen zu entwerfen und darzustellen,

- Techniken der Modularisierung zu nutzen,

- Untersuchungen zur Effizienz und Korrektheit von Algorithmen anzustellen,

- die eingesetzten Programmiersprachen in ihrer Syntax zu verstehen.
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Kooperative Arbeitsformen und berufspraktische Vorgehensweise

Das arbeitsteilige Arbeiten in Gruppen wird durch kooperative Techniken und Metho-
den fundiert, die insbesondere bei groReren Vorhaben eine wichtige Kommunikati-
ons- und Organisationsbasis schaffen. In diesem Zusammenhang beziehen sich die
Planung, die Steuerung und die Kontrolle auf die Termine, die Arbeitszeit, die betei-
ligten Personen, die eingesetzten Arbeitsmittel und die erreichte Qualitat. Berufsprak-
tische Inhalte und Arbeitsformen werden insbesondere bei den Lerngebieten Pro-
jektmanagement, Projektpraxis und Evaluation von Projektarbeit behandelt.

Die Schulerinnen und Schiler lernen dabei,

- Arbeitsprozesse bei gegebenen Rahmenbedingungen und Ressourcen zu planen,
zu steuern und zu reflektieren,

- Problemstellungen kundenorientiert zu bearbeiten,

- ein Team zu bilden, im Team eine sachgerechte Kommunikation zu finden und
ergebnisorientiert zu arbeiten,

- Entscheidungen begrtindet zu treffen und argumentativ zu vertreten,
- den Arbeitsfortschritt zu dokumentieren,
- Arbeitsergebnisse zu prasentieren,

- Projektergebnisse anhand von Software-Qualitatskriterien zu evaluieren.

Verantwortungsbewusster Umgang mit Informatiksystemen

Aus der Anwendung von Informatiksystemen ergeben sich Verdnderungen sowohl in
der individuellen Lebensgestaltung als auch im gesellschaftlichen Umfeld. Das kriti-
sche Hinterfragen, das Bewerten des Beitrages von Informatiksystemen und die
Auswirkungen dieser Systeme gehéren zum Gegenstand des Faches. Verantwor-
tungsbewusster Umgang mit Informatiksystemen wird u. a. in den Lerngebieten Nut-
zung des Internet, Netzwerke, Kryptologie, Datenbanken und gesellschatftliche, wirt-
schaftliche und rechtliche Auswirkungen behandelt.

Die Schilerinnen und Schiler lernen in diesem Zusammenhang,

- ihr eigenes Nutzungsverhalten von Informatiksystemen zu reflektieren,
- Aspekte der Datensicherheit zu beachten,

- grundlegende Inhalte des Datenschutzes kennen,

- rechtliche Fragen der Nutzung von Informationen und Software zu bertcksichti-
gen,

- Recherchetechniken im Internet bzw. in Fachdatenbanken zu nutzen,

- Verschlusselung und digitale Signaturen zu verstehen.
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Vernetztes Denken

Im Informatikunterricht sind inhaltliche Verbindungen gewinscht u. a. zu den Fa-
chern Mathematik, Betriebswirtschaftslehre mit Rechnungswesen und Gesellschafts-
lehre mit Geschichte. Vernetztes Denken wird u. a. in den Lerngebieten Geschafts-
prozessmodellierung, Kryptologie, Datenbanken, Projektmanagement und gesell-
schatftliche, wirtschaftliche und rechtliche Auswirkungen gefordert.

Die Schulerinnen und Schiler lernen,
- interdisziplinér zu denken,

- Beziehungen zwischen Fachgebieten zu erkennen, herzustellen und nutzbar zu
machen,

- sich in zunachst fremde Sachgebiete einzuarbeiten,

- die Vielschichtigkeit von Informatiksystemen einzuschatzen und in Bezug auf die
Aufgabenstellung zu begrenzen.
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3.2 Kurshalbjahr 11.1

Kursthema: Grundlagen der Informatik und der Anwendungsentwicklung

Themen

— Inhalte

Hinweise

(Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Begriffe und Gebiete der Informatik

— Informatik als Wissenschatft, als
Technik und als Anwendung der
maschinellen Verarbeitung von In-
formationen und Daten

— Uberblick tiber Teildisziplinen der
Informatik: Theoretische Informatik,
Praktische Informatik, Technische
Informatik, Angewandte Informatik

— Geschichte der Informatik

— Uberblick tiber Anwendungsbereiche
der Informatik: Bildung, Technik,
Wirtschaft, Freizeit, Verkehr

— Softwarearten: System-, Anwen-
dungs- und Entwicklungssoftware

Grundlagen der Datenverarbeitung
— Von-Neumann-Rechner-Architektur

— Hardwarekomponenten: Zentralein-
heit, Peripherie-Baugruppen, Spei-
cher und Geréate

— Digitalisierung, Zahlensysteme
Nutzung des Internet
— Internet mit seinen Diensten

— Rechercheverfahren und Suchstra-
tegien mit logischen Operatoren

— ErschlieRen, Validieren, Auswerten
und Darstellen von fachlichen Inhal-
ten

Verknupfung von Informatik und Ma-
thematik herstellen

informatorische Durchdringung vieler
Berufsbereiche aufzeigen

exemplarische Beschaffungssituation
von Hardware behandeln

fachbezogene Inhaltsrecherche und
Prasentation durchfihren
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Grundlagen der Programmierung

— Eingabe-Verarbeitung-Ausgabe- — aktuelle, praxisrelevante Program-
Prinzip miersprachen benennen

— Algorithmus-Begriff
— Uberblick tiber Programmiersprachen
— Compiler und Interpreter

— Codierungsebenen: Quellcode,
Maschinencode

Grundlagen des Programmentwurfs
und der objektorientierten Program-

mierung
— Entwurfsmethoden (Struktogramm, — Notwendigkeit des planvollen und
Programmablaufplan, Pseudocode) systematischen Vorgehens bei der

Programmentwicklung verdeutlichen
— Klassen- und Objektbegriff und deren g g

diagrammgestutzte Darstellung
(Klassendiagramm gemalf} Unified
Modeling Language UML)

EinfUhrung in die Programmierung

— Einsatz einer objektorientierten — professionelle Arbeitsumgebungen
Programmiersprache der Anwendungsentwicklung behan-
deln

— Grundlagen der gewahlten Entwick-
lungsumgebung — kleinere betriebliche Aufgabenstellun-

gen implementieren
— Verwenden von Klassen und

Methoden
— einfache Datentypen

Kontrollstrukturen in der Programmie-
rung

— Logische Operatoren — einfache betriebliche Ablaufe model-

. lieren und implementieren
— Sequenz, Auswahl, Wiederholung
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3.3 Kurshalbjahr 11.2

Kursthema: Algorithmen und Objekte

Themen

— Inhalte

Hinweise

(Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Fortsetzung: Einfuhrung in die Pro-
grammierung

— Sichtbarkeit, Gultigkeit und Lebens-
dauer von Variablen und Methoden

— Interaktion zwischen Objekten

— komplexe Datentypen: Feldtyp bzw.
Verbunddatentyp

Algorithmische Prinzipien
— lIteration

— Rekursion

Einfache Sortieralgorithmen auf einer
vektoriellen Datenstruktur (Array)

— elementare Sortieralgorithmen:
Selection Sort, Insertion Sort und
Bubble Sort

— Anwendung der Sortieralgorithmen
mit einfachen Datentypen

— sequenzielles und binares Suchen

beruflich-fachliche Notwendigkeit von
Softwareentwicklung im Team verdeut-
lichen

problembezogene Auswahl geeigneter
Vorgehensweisen behandeln, z. B. re-
kursive Definition von Folgen

Bedeutung des Sortierens und Su-
chens in der Massendatenverarbeitung
erkennen
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3.4 Kurshalbjahr 12.1

Kursthema: Sortieralgorithmen

Themen

— Inhalte

Hinweise

(Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Bewerten der elementaren
Sortieralgorithmen

— Untersuchung des Laufzeitverhaltens
auf der Grundlage von Verschiebun-
gen und Vergleichen (best case und
worst case)

— Ermitteln des average case durch Si-
mulation und stochastisches Auswer-
ten

— Korrektheit der Algorithmen
Hoherer Sortieralgorithmus
— Quicksort

— Bewerten des Quicksort mit average
case, best case und worst case

— Anwendung des Sortieralgorithmus
mit einfachen Datentypen

— Ressourceneffizienz der Sortieralgo-
rithmen bewerten

— Relevanz des Quicksort bei gré3eren
Datenbestanden aufzeigen

Stand: Juni .2006
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Kursthema: Objektorientierte Anwendungsentwicklung

Themen

— Inalte

Hinweise

(Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Objektorientierte Analyse und Ent-
wurf

— Assoziation, Aggregation und Kom-
position

— Generalisierung und Spezialisierung

— grafische Darstellung anhand von
Klassendiagrammen

Vertiefung der objektorientierten Pro-
grammierung

— Klassenbeziehung

— Kapselung

— Konstruktion und Destruktion
— Vererbung

— polymorphe Klassen und abstrakte
Klassen

Klassenstrukturen und -beziehungen
anhand betrieblicher Situationen
entwickeln und realisieren

berufspraktische Relevanz der OOA /
OOD fur den Anwendungsentwick-
lungsprozess begriinden

rationelle Softwareentwicklung durch
Wiederverwendungskonzepte und
optimierte Wartbarkeit problematisieren
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Kursthema: Dynamische Datenstrukturen

Themen

— Inhalte

Hinweise

(Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Konzeption dynamischer Daten-
strukturen

— Liste
— Schlange
— Keller
Umsetzung

— Einfach und doppelt verkettete Liste
mit Objekten

— Operationen auf der Liste

— praktische Anwendungsfalle fundieren,

z. B. Druckerwarteschlange, Auswerten
arithmetischer Ausdricke

— betriebliche Listen aufstellen und be-
werten, z. B. Lagerbestandslisten,
Stucklisten flexibler Groe

Stand: Juni .2006
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3.5 Kurshalbjahr 12.2

Kursthema: Theoretische Informatik

Themen

— Inhalte

Hinweise

(Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Grundlegende Begriffe

— Formale Definition von Information,
Zeichen, Alphabet, Wort, Sprache

Grammatik und formale Sprache

— Definition einer Grammatik und einer
formalen Sprache

— Backus-Naur-Form und Syntaxdia-
gramm

— endliche Automaten

— syntaktische Grundlagen von einge-
setzten Programmiersprachen aufzei-
gen

— Kommunikation zwischen Mensch und
Informatiksystem elementar zerlegen

— formale Aspekte von Kommunikations-
protokollen begrinden

— Automaten der Lebenswelt der Lernen-
den und der beruflichen Praxis behan-
deln, z. B. Geldautomat, Fahrkarten-
automat
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Kursthema: Software Engineering

Themen Hinweise

— Inhalte (Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Grundlagen

— Begriff, Struktur und Vorgehenswei-
se des Software Engineering

— Prinzipien des Software Engineering

Vorgehensmodelle der System-
entwicklung

— Ubersicht tiber Phasenkonzepte

— Vertiefte Behandlung anhand eines
Vorgehensmodells

Geschaftsprozessmodellierung

— Grundlagen und Darstellungsformen
der Geschaftsprozessmodellierung

— Analyse von Informatiksystemen:
Erweiterte Ereignisprozessketten
(eEPK)

Unified Modeling Language (UML)
zur Gestaltung und Dokumentation
des Systementwicklungsprozesses

— Darstellung statischer Strukturen in
Klassendiagrammen

— Darstellung dynamischer Prozesse
mit Sequenzdiagrammen

Teamorientierung aktueller Anwen-
dungsentwicklung begriinden

Notwendigkeit anhand gescheiterter
Softwareprojekte der Praxis belegen

Verweis auf Entwicklungswerkzeuge,
z. B. CASE-Tools

typische Phasenkonzepte der
beruflichen Praxis thematisieren

betriebliche Vorhaben in beherrschbare
Teilaufgaben zergliedern

z. B. Wasserfallmodell oder Spiralmo-
dell

betriebliche Prozesse als Basis der
Anwendungsentwicklung modellieren

algorithmische Strukturen betrieblicher
Prozesse durch Operatoren abbilden

Ereignissicht und Datensicht als infor-
matikorientierte Ebenen anhand be-
trieblicher Ablaufe auf einem Zeitstrahl
konkretisieren

fachliche Klassenmodelle und ent-
wurfsbezogene Klassenmodelle aus
der betrieblichen Realitat darstellen

betriebliche Ablaufe mittels Sequenz-
diagramm simulieren

Stand: Juni .2006
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Kursthema: Netzwerke

Themen

— Inhalte

Hinweise

(Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Aufbau und Bestandteile
— Clients und Server
— Topologien: Stern, Ring, Bus

— aktive/passive Netzwerkkomponen-
ten (Switch, Router, Gateway,
Bridge)

Referenzmodelle

— paketvermittelte Netze

— ISO-0SI- und TCP/IP-Modell
— TCP, IP und Ethernetprotokoll
— Anwendungsprotokolle

— Adressierung auf den jeweiligen
Schichten

Netzwerkplanung

— Serverdienste

— Auswahl der Topologie

— Auswahl der Netzwerkkomponenten

— Unterteilung eines IP-Netzes in Sub-
netze

Bedeutung von betrieblichen Netzwer-
ken verdeutlichen

typische Netzwerkkomponenten be-
trieblicher Netze betrachten

Internet und Intranet als paketvermittel-
te Netze verstehen

gelaufige Protokolle den einzelnen
Schichten zuordnen

Netzwerkkomponenten den einzelnen
Schichten zuordnen

Netzwerkkommunikation durch Zu-
sammenspiel der Schichten strukturiert
verdeutlichen, z. B. anhand einer
E-Mail

Auswahlkriterien fur Netzwerkplanung
in unternehmerischen Entscheidungs-
situationen benennen

Netzwerke gemal’ betrieblicher Anfor-
derungen planen und bewerten
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3.6 Kurshalbjahr 13.1

Kursthema: Datenbanken

Themen Hinweise
— Inhalte (Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)
Einfihrung
— Aufbau eines Datenbanksystems — betriebliche Anwendungssituation zur
(DBS) Notwendigkeit von Datenbanken her-

) stellen
— Anforderungen an ein DBS
— Funktion von Datenbanken zum siche-

— 3-Ebenen-Architektur ren Aufbewahren, Verwalten und Wie-
dergewinnen institutioneller Massenda-

— Datenbankarten (stand-alone- .
ten verdeutlichen

Datenbank, Client/Server-Datenbank)

Datenbankmodellierung

— Entity-Relationship-Model (ERM) ein- |- komplexe Problemsituationen der be-
schlieRlich Kardinalitaten trieblichen Realitat ausschnittweise

durch ERM abbilden

— Relationales Datenmodell

— Datenmodell in Abhangigkeit vom be-

— Tabellenstruktur, Schlissel trieblichen Kontext sinnvoll beschran-
— Transformation eines ERM in ein re- ken
lationales Modell — Redundanz und Konsistenz beriick-
sichtigen

— Normalisierung bis einschlief3lich zur

3. Normalform — Datenmodell in einer Datenbankumge-

— referenzielle Integritat bung implementieren

— Verweis auf Datenbank-
Entwicklungswerkzeuge

SQL
— Datenbanken, Tabellen und Bezie- |- SQL als universelle Benutzungs-
hungen/Schliissel erzeugen (DDL) schnittstelle unterschiedlicher Akteure
) und relationaler Datenbankplattformen
— Elnfﬂgen, L6éschen und Verandern praktisch fundieren

von Tabelleninhalten (DML)

— SQL-Abfragen (DQL einschlief3lich
Gruppierung, Aggregatfunktionen,
geschachtelte SQL-Abfragen, SQL-
Abfragen Gber mehrere Tabellen)
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Kursthema: Projektmanagement und Projektpraxis

Themen

— Inhalte

Hinweise

(Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Vorgehensweise in Projekten
— Projektbegriff, Projektziele

— Projektaufbau

— Rolle des Projektleiters, Projektteam,
Verweis auf internationale Normen

— Projektdokumentation

Anwendungsentwicklungsprojekt

— arbeitsteiliges Vorgehen der Lernen-
den mit Definition von Schnittstellen

— Verwenden von Methoden des Soft-
ware Engineering

Evaluation von Projektarbeit

— fachliches Bewerten des Projekter-
gebnisses

— Reflexion und Auswertung von Me-
thoden des Projektmanagements an-
hand der konkreten Projekterfahrun-
gen

Relevanz der projektorientierten Vor-
gehensweise anhand betrieblicher
Praxiserfordernisse nachweisen

konkrete Projekte definieren und in
Phasen gliedern

Zeit-, Ressourcen- und Kostenplane als
Mittel der Projektsteuerung aufstellen

,weiche“ Projektkriterien thematisieren,
z. B. Teamatmosphare

Dokumentationserfordernisse in der
Praxis nachweisen

. B. Datenbankprojekt:

Aufstellen und Umsetzen eines Modells
in eine Datenbank

Zugriff auf eine Datenbank mittels ob-
jektorientierter Programmiersprache
und SQL

selbstkritischer Umgang mit eigenen
Arbeitsergebnissen in Bezug auf den
Projektauftrag
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Kursthema: Kryptologie

Themen

— Inhalte

Hinweise

(Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Schutzziele und Bedrohungen

— Vertraulichkeit, Integritat, Verbind-
lichkeit

— Abhoren, Verfalschen, Leugnen der
Urheberschaft

Symmetrische Verschlisselung
— Verfahrensbeispiele
— Chiffrieren und Dechiffrieren

— Kryptoanalyse

Asymmetrische Verschlisselung mit
dem RSA-Verfahren

— Modulare Arithmetik

— Satz von Euler

— erweiterter Euklidischer Algorithmus
— Vielfachsummendarstellung

— Potenzieren in der Modulo-Rechnung
durch wiederholtes Quadrieren und
Multiplizieren

— Sicherheit des RSA-Verfahrens
Digitale Signatur

— Anforderungen an eine digitale Sig-
natur

— Notwendigkeit von Hashfunktionen
und von Zertifizierungsinstanzen

— praktische Relevanz der Kryptologie
herstellen, z. B. Online-Banking,
E-Commerce

— einfache Verschlisselungsverfahren
als ungeeignet fur die betriebliche Pra-
xis erkennen

— Notwendigkeit flir komplexe Verschlis-
selungsverfahren nachweisen

— RSA-Verfahren als Grundlage vieler
praxisrelevanter kryptografischer Vor-
gehensweisen erkennen

— rechtsverbindliche Vertragsstrukturen
bei E-Commerce-Aktivitdten aufzeigen

Stand: Juni .2006
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3.7 Kurshalbjahr 13.2

Kursthema:

Gesellschaftliche, wirtschaftliche und rechtliche Auswirkungen der

Informatik

Themen Hinweise

— Inhalte (Berufs- und Bildungsgangbeziige, Anwen-
dungsmodelle, Projekte, Hilfsmittel etc.)

Datenschutz

— Bundesdatenschutzgesetz (BDSG)
— Gliederung des BDSG

— Rechte der Betroffenen

— Datenschutzbeauftragter

— ,10 Gebote des Datenschutzes*

Auswirkung von Informatiksystemen
auf die Gesellschaft, insbesondere
auf die Arbeitswelt

— konkrete DatenschutzmalRnahmen im
betrieblichen Umfeld planen und deren
Folgen abschétzen

— Recht auf informationelle Selbstbe-
stimmung anhand der Lebenswelt der
Lernenden differenzieren und abwégen

— soziale, wirtschaftliche und technische
Folgen von Informatiksystemen auf das
Individuum und die Gesellschaft bewer-
ten

— Arbeitsverdichtung und standige Er-
reichbarkeit von Beschéftigten proble-
matisieren

Seite 26 von 31

Stand: Juni .2006




AHR-Bildungspléne zur Erprobung: Informatik

4 Lernerfolgstberprifung

Die Lernerfolgsuberpriufung im Fach Informatik richtet sich nach § 48 des Schulge-
setzes NRW (SchulG) und wird durch § 8 der APO-BK, dessen Verwaltungsvorschrift
und durch die 88 8 — 13a der Anlage D in der APO-BK konkretisiert.

In der Lernerfolgsuberprifung werden die im Zusammenhang mit dem Unterricht er-
worbenen Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten erfasst.

In den Bildungsgangen des Berufskollegs, die zu einem Berufsabschluss nach Lan-
desrecht und zur allgemeinen Hochschulreife oder zu beruflichen Kenntnissen und
zur allgemeinen Hochschulreife fihren, wird die Vermittlung umfassender beruflicher
Handlungskompetenz angestrebt, deren Momente auch im Rahmen der Lernerfolgs-
Uberprufungen zum Tragen kommen. Lernerfolgsuberprifungen erfullen grundsatz-
lich drei Funktionen:

- Sie wahren die gesetzten Anspriche an Fachlichkeit und Komplexitat als Voraus-
setzung fur selbstorganisiertes Handeln und verantwortliches Handeln mit Ge-
genstanden oder Prozessen des Fachbereichs im gesellschaftlichen Kontext;

- sie ermdglichen die diagnostische Einschatzung, die gezielte Unterstitzung des
Lehr-/Lernprozesses und die Beratung der Schulerinnen und Schiler;

- sie ermdglichen den Vergleich von Lernleistungen.

Unter Bericksichtigung der Konzeption des Faches und der didaktischen Organisati-
on im Bildungsgang gelten die Grundsatze der Lernerfolgsiberprufung:

- Bezug zum Unterricht,

- Art der Aufgabenstellung als komplex strukturierte Anforderungssituation von so-
ziotechnischen Informatiksystemen, soziobkonomischen Prozessen und Kom-
munikationsprozessen / Erziehungsprozessen,

- Eindeutigkeit der Anforderungen,

- Bertcksichtigung von Teilleistungen und alternativen Losungen und Beachtung
unterschiedlicher Bezugsnormen oder -gréfl3en.

Fur die Bewertung kommt den folgenden Aspekten besonderes Gewicht zu:

sachliche Richtigkeit,

- Folgerichtigkeit und Begrindetheit der Aussagen,

- Vielfalt der Gesichtspunkte und ihre jeweilige Bedeutsamkeit,
- Differenziertheit des Verstehens und Darstellens,

- Herstellung geeigneter Zusammenhange,

- Grad der Selbststandigkeit,

- Klarheit in Aufbau und Sprache,

- Sicherheit im Umgang mit der Fachsprache und -methode,

- Erfullung standardsprachlicher und fachlicher Normen.
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Fur Lehrerinnen und Lehrer ist die Feststellung des Lernerfolgs auch Anlass, die
Zielsetzungen und die Methoden ihres Unterrichts zu tberprifen und ggf. zu modifi-
zieren.

Fur die Schilerinnen und Schiler dient die Feststellung und Bewertung des individu-
ellen Lernerfolgs zur Verdeutlichung ihres Lernfortschrittes und gegebenenfalls ihrer
Lerndefizite. Sie ist eine Hilfe flir weiteres Lernen. Im Sinne eines padagogischen
Leistungsprinzips steht die Verbindung von Leistungsanforderungen mit individueller
Forderung im Mittelpunkt schulischen Lernens.

Konkretisierungen fur die Lernerfolgsuberprifung werden in der Bildungsgangkonfe-
renz festgelegt. In Klausuren und ,Sonstigen Leistungen® soll durch Progression und
Komplexitat in der Aufgabenstellung die Bewertung von Leistungen in den drei An-
forderungsbereichen ermdglicht werden. Dabei sind Operatoren zu verwenden und
aus dem Unterricht zu entwickeln, wie sie in den "Einheitlichen Prifungsanforderun-
gen" der KMK und in den Abiturhinweisen ausgewiesen sind. Bei den Aufgabenstel-
lungen ist darauf zu achten, dass die Schulerinnen und Schuler Gelegenheit zu prob-
lemldsendem Denken und zur Formulierung einer eigenen Position erhalten.
Zugleich sollen auch die sprachliche Richtigkeit und das Ausdrucksvermdgen ange-
messen beriicksichtigt werden. Neben der Qualitdt der Beitrage sind Kommunika-
tionsfahigkeit, Kooperationsfahigkeit und Kontinuitat des Engagements zu bewerten.

Die Nutzung von Hard- und Software im Rahmen der Lernerfolgstberprifung sollte
auf die jeweiligen Anforderungen der Abiturprifung friihzeitig vorbereiten. Das Be-
rufskolleg muss bei der Nutzung von Hard- und Software die in den jeweiligen Vor-
gaben definierten Rahmenbedingungen der schriftlichen Abiturprifung sicherstellen.

Spezifische Aspekte der Leistungsbewertung im Fach Informatik sind:
Die Fahigkeiten der Schilerinnen und Schiiler,

- komplexe Problemzusammenhange im Kontext der Domé&ne durch Formen des
teamorientierten und facherverbindenden Lernens zu bearbeiten,

- zu fachlichen Problemstellungen Stellung zu beziehen, das eigene Urteil anderen
verstandlich zu machen, rational zu begriinden und argumentativ zu vertreten,

- komplexe Informatiksysteme im beruflichen Kontext zu modellieren,

- Problemlésungen im Kontext der Domane algorithmisch zu formulieren und in
einer Programmiersprache zu implementieren,

- den Computer bzw. die ausgewahlten Werkzeuge im Kontext der Domane sach-
gerecht zu nutzen,

- systematisch und geplant Problemstellungen bei Beachtung ©konomischer
Rahmenbedingungen zu bewaéltigen,

- Arbeitsergebnisse angemessen aufbereitet der Lerngruppe zur Verfugung zu stel-
len,

- vernetzte fachubergreifende Zusammenhange zu erschliel3en und zu erlautern,
- mit Informatiksystemen verantwortungsbewusst umzugehen,

- Auswirkungen von Informatiksystemen auf die Gesellschaft zu analysieren und zu
reflektieren.
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5 Abiturprifung

Grundsatzlich gelten fur die schriftliche und die mundliche Abiturprifung die Bestim-
mungen der APO-BK, Anlage D. Zu beachten und im Unterricht zu bertcksichtigen
sind die fur das jeweilige Fach erlassenen "Vorgaben zu den unterrichtlichen Vor-
aussetzungen fur die zentral gestellten schriftlichen Prifungen im Abitur in den Bil-
dungsgéngen des Berufskollegs, Anlagen D 1 — D 28" des jeweiligen Abiturjahres.

5.1 Schriftliche Abiturprifung

Die Details fur die schriftliche Abiturprifung kénnen fur das jeweilige Abiturjahr den
,vorgaben fur das Fach Informatik“ enthommen werden.

Als Aufgabenarten kommen fur das Fach Informatik u. a. in Betracht:
- Modellierung einer konkreten betrieblichen Problemstellung,
- Implementierung einer konkreten bereits modellierten Problemstellung,

- Darstellung, Erlauterung und sachgerechte Anwendung von informatorischen
Begriffen und Verfahren im Kontext der Beruflichkeit,

- Untersuchung, Beschreibung und Bewertung vorgegebener informatorischer Kon-
strukte im beruflichen Umfeld,

- Visualisierung, Vergleich und Bewertung von Daten, Ergebnissen, Losungswegen
oder Verfahren im Rahmen einer angewandten Problemsituation,

- Ubertragung von Ergebnissen auf einen anderen Sachverhalt im Kontext der Do-
mane.

Die Nutzung vorhandener Hard- und Software kann Ausgangspunkt, Zwischenschritt
oder Ziel der Bearbeitung einer Aufgabe sein, die dann zu einer entsprechenden Ver-
langerung der Arbeitszeit fihren kann. Bei Aufgaben dieser Art muss an den Berufs-
kollegs sicher gestellt werden, dass in der Prifung

- gegenseitige Behinderungen oder Beginstigungen bei der Nutzung der Hard- und
Software ausgeschlossen sind,

- die besondere Prifungssituation von der Unterrichts- und Klausurpraxis her ver-
traut ist,

- bei Nutzung nur zuléssige Informationen zur Verfigung stehen,
- die Dokumentation der erbrachten Leistungen gewahrleistet ist,

- bei eventuell auftretenden Funktionsstorungen der Hard- und Software keine
Nachteile entstehen.

Fur die Durchfihrung des Zentralabiturs hat das Berufskolleg zu gewdahrleisten, dass
die Aufgabenstellungen sowie die Medien, Materialien, Gerate und Hilfsmittel den
Pruflingen als Vorgaben fur die zentral gestellten schriftichen Prifungen zur Verfu-
gung stehen. Eine ausreichende Zahl von Rechtschreibworterbichern ist erforder-
lich. Sofern schulereigene Hilfsmittel erlaubt sind, missen diese zur Vermeidung ei-
nes Tauschungsversuchs tberprift werden.
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Bewertung der schriftlichen Prifungsleistungen

Die Bewertung der Prufungsleistung stellt eine kriterienorientierte Entscheidung dar,
die gebunden ist an:

- die Vorgaben des Teils Il der Bildungspléane (Fachlehrplane),

- die "Vorgaben zu den unterrichtlichen Voraussetzungen fur die zentral gestellten
schriftlichen Prifungen im Abitur in den Bildungsgangen des Berufskollegs, Anla-
gen D 1 — D 28" des jeweiligen Abiturjahres fir das Fach Informatik,

- die mit Aufgabenart und Aufgabenstellung verbundenen Erwartungen, wie sie in
den zentralen Prifungsaufgaben vorgesehen sind.

5.2 Mindliche Abiturprifung

Die mundliche Prifung bezieht sich in der Regel schwerpunktmalig auf eines der
vier Halbjahre der Qualifikationsphase, muss aber Sachgebiete mindestens eines
anderen Kurshalbjahres aufgreifen.

Die in der Abiturklausur behandelten Inhalte sowie Aufgaben, die in Klausuren ge-
stellt worden sind, kdnnen nicht Gegenstand der mindlichen Prifung sein.

Grundsatzlich kommen die gleichen Aufgabenarten in Betracht, die auch in der
schriftlichen Prifung vorgesehen sind. Umfangreiche Detaildarstellungen sind zu
vermeiden. Besonders geeignet sind Fragestellungen, die

- Teilaufgaben enthalten, die Grundgedanken der Modellierung im beruflichen Kon-
text erlautern,

- im Rahmen einer beruflichen Handlungssituation analytische Elemente der L6-
sungsfindung enthalten, graphische Darstellungen, Ergebnisse, Resultate usw.
vorgeben, an denen wesentliche Grundgedanken zu erlautern sind,

- Aussagen im Kontext der beruflichen Doméne enthalten, zu denen der Prifling
bewertend Stellung nehmen kann.

Aufgabenstellungen, deren Bearbeitung die Nutzung von Hard- und Software vorse-
hen, erfordern in der Regel eine langere Vorbereitungszeit. Bei Aufgaben dieser Art
muss das Berufskolleg beziglich der Hard- und Software die gleichen Rahmenbe-
dingungen wie in der schriftlichen Prifung sicherstellen.

Die miundliche Prifung enthalt in der Regel zwei gleichwertige Elemente, durch die
einerseits die Fahigkeit zum Vortrag, andererseits die Fahigkeit zur Beteiligung am
Prifungsgesprach tberprift werden:

Der Schilervortrag

Fur den Vortrag wird dem Prufling eine komplexe — zumindest fir einen Teil textge-
stutzte / mediengestitzte — Aufgabenstellung schriftlich vorgelegt. Fur die Aufberei-
tung des Textes / Medienproduktes und fuir die Aufgabenstellung gelten dieselben
Kriterien wie fur die Texte der schriftlichen Abiturprifung. Die Aufgabenstellungen
mussen die drei Anforderungsbereiche umfassen und so angelegt sein, dass es den
Pruflingen grundséatzlich méglich ist, jede Notenstufe zu erreichen. Fir die Bearbei-
tung wird in der Regel eine halbstiindige Vorbereitungszeit gewahrt.
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Der Prufling soll seine Ergebnisse in einem zusammenhéngenden Vortrag prasentie-
ren, der — gestitzt auf Aufzeichnungen bzw. Medien — frei gehalten wird.

Das Prufungsgespréach

Die Pruferin/der Prifer fuhrt anschlieBend mit dem Prifling ein Gesprach, das — ggf.
an den Vortrag ankntpfend — gro3ere fachliche Zusammenhénge und andere Sach-
gebiete erschliel3t. Das Wiederholen bzw. Aufzeigen etwaiger Licken des Schiler-
vortrags im ersten Teil ist nicht statthaft. Der geforderte Gesprachscharakter verbietet
das zusammenhanglose Abfragen von Kenntnissen bzw. den kurzschrittigen Dialog.

Bewertung der mundlichen Priafungsleistungen

Spezifische Anforderungen der mindlichen Prifung sind dariber hinaus:

die Fahigkeit, in der gegebenen Zeit fur die gestellte Aufgabe ein Ergebnis zu fin-
den und es in einem Kurzvortrag darzulegen,

fachliche Inhalte differenziert und strukturiert darzustellen,

anhand von Aufzeichnungen frei und zusammenh&ngend in normen- und fachge-
rechter Sprache zu reden,

ein themengebundenes Gesprach zu fuhren,
eigene sach- und problemgerechte Beitrage einzubringen,

sich klar und verstandlich zu artikulieren.

Die Anforderungen werden insbesondere erflllt durch:

den Vortrag auf der Basis aufgabenbezogener Kenntnisse,
die Berticksichtigung der Fachsprache,
die Beherrschung fachspezifischer Methoden und Verfahren,

die Wahl der fur den Vortrag und das Prufungsgesprach beruflich angemessenen
Darstellungsebene,

die Fahigkeit zur Einordnung in groRere fachliche Zusammenhénge,

die eigenstandige Auseinandersetzung mit Sachverhalten und Problemen,

die begrindete Stellungnahme / Beurteilung / Wertung,

die Beherrschung angemessener Argumentationsformen,

die Fahigkeit zur flexiblen und angemessenen Reaktion auf Fragen und Impulse,

eigene sach- und problemgerechte Beitrdge zu weiteren Aspekten.
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